
 

 

 

 

 
ERSTELLE DEINE EIGENEN 

SPIELE 

ANIMATIONEN 

GESCHICHTEN 

AM COMPUTER MIT 
 

 

 

 

PROJEKTLEITUNG: FRAU MARTIN 

KLASSENSTUFE: 5  

TEILNEHMERZAHL: MAXIMAL 18 SCHÜLER 

Programmieren lernen 
mit Scratch 


